Le Pti Café

Génération d'entrepreneurs

L'entrepreneuriat est un projet de vie
bien plus qu'un projet commercial!

www.lepticafe.com



Et si les jeunes devenaient créateurs plutét que spectateurs ?

Et si, au lieu de subir le flux constant de distractions, ils entraient dans une aventure ou I'on crée,

imagine, teste et construit ensemble ?

Génération d'entrepreneurs, ce sont des ateliers immersifs et ludiques pour les 12-18 ans. On 'y
cultive I'audace d'avoir des idées, de réver, d'expérimenter, de transformer une envie en projet
concret. Que ce soit un objet, un service, un jeu, un événement ou une action a impact social ou

écologique.

Notre objectif

Donner confiance, offrir des outils, éveiller une énergie créative. Les jeunes vivent une

expérience concréte ou, en s'amusant, ils découvrent leur potentiel... et, qui sait, peut-étre la

graine d'un futur projet qui changera le monde.

Chaque atelier est une invitation a explorer, apprendre, imaginer et faire.

lls éveillent la créativité, développent I'intelligence collective et donnent aux jeunes une posture de

créateurs, pas seulement de participants.

Pas de rigidité, liberté de
penser et éducation
permanente.

Nous proposons des ateliers en mode
coaching, centrés sur les idées et les envies
des jeunes. Ces idées émergent naturellement
a travers des discussions stimulées, lIégéres et
sans régles que nous appelons "Philousophie"
— une maniére de réfléchir ensemble, en
profondeur et sans barriére.

Nous favorisons la créativité,
I'expérimentation, I'ingéniosité, la
débrouillardise, tout en accompagnant la
réflexion vers une concrétisation.

Cela peut étre un jeu a inventer pour le plaisir,
un objet utile a créer, un service a tester, une
action sociale ou environnementale a mettre
en place...

Les ateliers offrent des expériences réelles,
pratiques, humaines et concretes. Pas de
théorie pour la théorie. Ici, on teste, on
fabrique, on ose. L'idée est d'ancrer des
réflexes créatifs et d'aiguiser I'attention au
réel.



Le cceur du projet : libérer la créativité, oser entreprendre

—— —0— —0—

Oser... car c'est en jouant Réver grand... sans Passer de I'idée a un petit
qu'on développe ses censure ni filtre. prototype.
capacités.
Collaborer, se soutenir, Inventer pour le plaisir Créer des objets, des jeux,
prendre confiance d'essayer. des concepts, des
ensemble. événements, des

expériences.

Ce sont des compétences de vie bien avant d'étre des compétences entrepreneuriales.

Pourquoi expérimenter I'entrepreneuriat avec les jeunes ?

Nous vivons dans une époque ou tout est congu pour capter I'attention et automatiser les
réponses. Les jeunes grandissent dans un monde d'assistance permanente et de consommation
rapide. Pourtant, les mémes outils qui les poussent a la passivité — les écrans, les applis, les
réseaux — sont aussi des leviers de puissance incroyables.

Aujourd'hui, en quelques clics, il est possible d'apprendre, de créer, de partager, d'inventer, de
lancer une idée, de se connecter a des publics ou a des partenaires.

/N 1 Précision importante : nos ateliers ne sont pas centrés sur la technologie, les écrans
ou les applis. Parfois, nous les utilisons, mais seulement comme des outils ayant levé
certaines barriéres (co(t, technique, diffusion, prototypage, etc.).

Autrefois, on créait des objets, des parcours, des univers pour jouer. Aujourd'hui, tout est
prémaché, prét a consommer. Cette facilité a un colt : elle désactive le goit de créer, le plaisir de
faire avec les mains, I'envie de réfléchir librement et autrement.

Nos ateliers permettent justement cela : sortir du mode passif, retrouver I'envie d'imaginer, de
fabriquer, de transformer, d'agir.

lls découvrent qu'avec peu de moyens, mais beaucoup d'ingéniosité et un esprit ouvert, on peut
donner vie a ses idées.

C'est une porte d'entrée vers plus de sens, plus de confiance, plus de liberté.



Pourquoi I'entrepreneuriat ?

Parce qu'il ne s'agit pas seulement de créer
pour gagner de I'argent.

Entreprendre, c'est aussi se situer dans le
monde, comprendre ce que I'on peut apporter,
ce qui a du sens pour soi et pour les autres.

Les neurosciences nous rappellent que la
morale seule ne suffit pas a engager
durablement. Le CRACS (Citoyen
Responsable, Actif, Critique et Solidaire) se
développe plus facilement quand on est
personnellement impliqué, stimulé par un défi,
un jeu, un désir, une idée.

Créer un projet — quel qu'il soit — réveille
cette implication. Cela pousse a réfléchir sur
notre réle, nos ressources, notre relation aux
autres et a la société. L'entrepreneuriat devient
un moyen de se responsabiliser avec plaisir,
et non par obligation.

Qui sommes-nous ?

[

En tant qu'adultes ayant découvert la liberté et

la sécurité que peut offrir I'entrepreneuriat,
nous regrettons parfois que cette démarche ne
soit pas enseignée plus tot. Il est temps de
banaliser I'envie d'entreprendre, pas
forcément pour vendre, mais pour s'accomplir.

Nous sommes créatifs, débrouillards, observateurs du monde et curieux de ce qui fait

avancer les gens.

Aprés des années a lancer des projets sans moyens, sans réseau, sans diplome particulier,

nous avons appris une chose : c'est en faisant que I'on devient capable.

Le Pti Café, c'est notre envie de transmettre.

De connecter des idées, des envies, des talents et d'en faire des projets humains,

accessibles, utiles, joyeux.



Ce qu'il faut comprendre (et
accepter)

Découverte

Quand quelque chose vous est montré ou suggéré
pour la premiére fois, votre cerveau commence ay
faire attention.

Attention

Ce que vous ne voyiez pas devient visible. Ce
que vous ne saviez pas devient interpellant.

Création

Vous commencez a repérer, comparer,
chercher, créer.

Ce sont ces expériences, vécues sans pression de
résultat, qui affGtent I'attention, la curiosité et I'envie de
progresser.

Et a force, la créativité devient une seconde nature.
Chercher a vivre des expériences, en visant un

résultat sans s'attacher au résultat. Voila notre
philosophie.
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